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UNITA’  D’APPRENDIMENTO

	Ordine di scuola
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	Tecnologia

	Ultima revisione
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	TITOLO
	INFORMATICA

	OBIETTIVI DISCIPLINARI
	Usare strumenti informatici per risolvere problemi attraverso

documentazioni, grafici e tabelle comparative, riproduzione e

riutilizzazione di immagini, scrittura e archiviazione di dati.

· Organizzare e gestire file e cartelle utilizzando vari programmi

· Consolidare capacità operative con l’utilizzo di vari programmi

· Sviluppo di una sicurezza nel lavoro autonomo e capacità di

applicare le proprie conoscenze

	OBIETTIVI DI CITTADINANZA
	Conoscere i rischi sulla salute ed effetti delle onde elettromagnetiche

	CONTENUTI
	· approfondimento dei programmi Power Point, Word, Excell, Internet.

· individuare il dispositivo adatto alla situazione (stampante, scanner,  cdrom,ecc.).

· conoscere i motori di ricerca.

	FASI DI LAVORO METODOLOGIA
	· Gli alunni saranno guidati a riflettere, ad analizzare i diversi

· procedimenti e ad utilizzare il linguaggio specifico.

· Studio di temi già programmati

· Trasformazione dei temi utilizzando programmi informatici

· Si adotterà il metodo scientifico e logico-deduttivo, tramite lezioni

 frontali e interattive: attività di laboratorio.
Il lavoro viene svolto:

• in laboratorio di informatica, con attività di ricerca, studio e analisi

delle varie aree tecnologiche; il lavoro individuale sarà affiancato da

attività di gruppo.

• a casa, con riflessione e rielaborazione personale e con il

completamento delle esercitazioni intraprese a scuola.

	TEMPI PREVISTI
	2 quadrimestre

	VERIFICA  
	Realizzazione su macchina dei lavori e immediata verifica degli stessi

	COMPETENZE IN USCITA
	Competenze disciplinari:

· Conosce la funzionalità del computer e lo utilizza opportunamente

· Segue le procedure utilizzando strumenti e tecniche specifiche

· Sa realizzare ipertesti con Power Point

· Realizza assonometrie con l’utilizzo di Paint

· Organizza dati ed effettua calcoli con Excel

· Esegue manipolazioni di immagini
Competenze di cittadinanza:

· Utilizzare le più comuni tecnologie,individuando le soluzioni utili a un dato contesto applicativo, partendo dall’attività di studio



