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	TITOLO
	IL DISEGNO E LA GRAFICA

	OBIETTIVI DISCIPLINARI
	Conoscere ed usare gli strumenti di misurazione e di

rappresentazione in scala, seguire, comprendere e predisporre

processi e procedure allo scopo di ideare, progettare e realizzare

oggetti fisici, grafici o virtuali, seguendo una definita metodologia;

· Sviluppare i principali solidi

· Eseguire le assonometrie

· Realizzare esercizi di grafica modulare

· Rispetto delle regole

· Avere il materiale

· Utilizzare le conoscenze del disegno e della geometria

	OBIETTIVI DI CITTADINANZA
	Osservazione delle forme in natura

Comprendere e predisporre processi e procedure allo scopo di ideare, progettare e realizzare oggetti fisici, grafici o virtuali

	CONTENUTI
	Usare con sicurezza strumenti tecnici e logici della geometria

· Misurare lunghezze ed ampiezze ed eseguire procedure di calcolo

· Applicare correttamente le regole del disegno tecnico

· Sviluppare abilità grafiche e manuali.

· Realizzare le principali costruzioni geometriche

· Eseguire con ordine fasi di lavoro.

· Usare con precisione gli strumenti

· Sviluppo solidi 

· Disegnare le figure solide con la tecnica delle assonometrie.

	FASI DI LAVORO METODOLOGIA
	Spiegazione frontale

Lavoro individuale

	TEMPI PREVISTI
	tutto l’anno

	VERIFICA  
	Verifica tecnica sul linguaggio specifico

Realizzare sul proprio raccoglitore e sul foglio da disegno gli esercizi, tavole di verifica.

	COMPETENZE IN USCITA
	Competenze disciplinari 

· Sa usare gli strumenti

· Sa usare le linee

· Sa seguire le procedure assegnate

· Usare con sicurezza strumenti tecnici e logici della geometria

· Misurare lunghezze ed ampiezze ed eseguire procedure di calcolo

· Applicare correttamente le regole del disegno tecnico

· Sviluppare abilità grafiche e manuali.

· Realizzare le principali costruzioni geometriche

· Eseguire con ordine fasi di lavoro.

· Usare in modo adeguato gli strumenti

Competenze di cittadinanza:

· Utilizzare le più comuni tecnologie,individuando le soluzioni utili a un dato contesto applicativo, partendo dall’attività di studio


