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UNITA’  D’APPRENDIMENTO
	Ordine di scuola
	Scuola Primaria

	Classi
	Classe 2 a

	Materia
	Tecnologia

	Ultima revisione
	Settembre 2014


	TITOLO
	Strumenti e loro uso

	OBIETTIVI DISCIPLINARI

	· Usare oggetti, strumenti e materiali coerentemente con le funzioni e i principi di sicurezza che gli vengono dati.

· Cogliere le differenze di oggetti secondo i materiali.

· Collocare oggetti e strumenti in contesti d’uso.

· Individuare procedure d’uso di oggetti esplorati.

· Comprendere e seguire istruzioni per realizzare oggetti.

	OBIETTIVI DI CITTADINANZA
	· Riconoscere situazioni di rischio in ambito scolastico.

· Interagire con l’ambiente di apprendimento mettendo in atto comportamenti rispettosi.

	CONTENUTI
	· Osservazione di oggetti e materiali per cogliere somiglianze e differenze.

· Classificazioni di oggetti e materiali.

· Realizzazione di oggetti seguendo una metodologia progettuale.



	FASI DI LAVORO METODOLOGIA
	· Esperienze dirette con i materiali: manipolazione e classificazione.

· Giochi e attività di gruppo.



	TEMPI PREVISTI
	· 1° e  2°quadrimestre

	VERIFICA  
	· Giochi

· Esercizi

· Schede.

· Osservazione diretta  dell’attività.

	COMPETENZE IN USCITA
	· Distingue, descrive, rappresenta, conosce e racconta le esperienze vissute.

· Assume comportamenti corretti  nell’ambiente di apprendimento.


Ciascuna Unità di Apprendimento sarà adattata alle peculiarità della classe.
UNITA’  D’APPRENDIMENTO
	Ordine di scuola
	Scuola Primaria

	Classi
	Classe 2 a

	Materia
	Tecnologia

	Ultima revisione
	Settembre 2014


	TITOLO
	Il computer

	OBIETTIVI DISCIPLINARI

	· Conoscere le funzioni delle diverse parti del PC e delle sue periferiche.

· Seguire istruzioni d’uso e saperle anche fornire ai compagni.

· Utilizzare semplici materiali digitali per l’apprendimento.    



	OBIETTIVI DI CITTADINANZA
	· Riconoscere situazioni di rischio in ambito scolastico.

· Interagire con l’ambiente di apprendimento mettendo in atto comportamenti rispettosi.

	CONTENUTI
	· Funzione delle diverse parti del PC e delle sue periferiche.

· Procedura di accensione, avvio e spegnimento del computer.

· Esecuzione di semplici programmi.

· Giochi didattici.



	FASI DI LAVORO METODOLOGIA
	· Lezioni frontali.

· Esperienza diretta.

· Giochi e attività di gruppo.



	TEMPI PREVISTI
	· 1° e  2°quadrimestre

	VERIFICA  
	· Giochi

· Esercizi

· Schede

· Osservazione diretta  dell’attività

	COMPETENZE IN USCITA
	· Conosce e attiva semplici procedure informatiche.

· Utilizza procedure adeguate per realizzare semplici elaborati personali.

· Assume comportamenti corretti  nell’ambiente di apprendimento.


Ciascuna Unità di Apprendimento sarà adattata alle peculiarità della classe.

