 U. d’ A.DI ARTE ED IMMAGINE: “LEGGERE E COMUNICARE” 1 

	Ordine di scuola
	Scuola Primaria

	Classe
	1a

	Materia
	Arte ed Immagine

	Ultima revisione
	Settembre 2014


	TITOLO
	Leggere e Comunicare



	OBIETTIVI DISCIPLINARI
	· Usare i primi elementi del linguaggio visuale  per leggere,  interpretare e comunicare semplici immagini.

· Leggere e comunicare diverse tipologie di codici iconici legate al proprio vissuto.

	OBIETTIVO DI CITTADINANZA
	Leggere e comunicare semplici immagini finalizzate al rispetto dell’ambiente circostante.

	CONTENUTI
	· Leggere una immagine attraverso il riconoscimento di segni, forme, colori, dimensioni.

· Cogliere il significato dell’orientamento orizzontale/verticale di una immagine.

· Comunicare il significato globale di una immagine e/o di più immagini in sequenze.

· Discriminare immagini statiche ed in movimento.

· Lettura connotativa di immagini ( che tipo di messaggio trasmette).

· Leggere forme modulari nelle composizioni ritmiche.

· Leggere ed interpretare il codice dei gesti e della strada.

· Cogliere la successione temporale in una sequenza di immagini.



	FASI DI LAVORO METODOLOGIA
	· Attività di esplorazione della realtà circostante per interpretarla.

· Lettura di semplici immagini per potenziare la percezione visiva ( guidate  e libere) 

· Ritaglio di immagini  adatti al contesto.

· Decodifica di immagini isolate e in sequenza presentandole in vari modi. 

· Tradurre le proprie esperienze in messaggi.

	DISCIPLINE COINVOLTE , TEMPI PREVISTI
	     Tutte

     Primo e Secondo quadrimestre

	VERIFICA  
	· Presentazione di illustrazioni diverse  per una lettura più stimolante dell’immagine.

· Produrre disegni liberi a fini espressivi  per comunicare.

	COMPETENZE IN USCITA
	Saper leggere ed interpretare semplici immagini 

Saper comunicare ed esprimere esperienze e messaggi propri utilizzando i primi codici dell’immagine.


U. d’ A. DI ARTE ED IMMAGINE: “PERCEPIRE E PRODURRE” 2 

	Ordine di scuola
	Scuola Primaria

	Classe
	1a 

	Materia 
	Arte ed Immagine

	Ultima revisione
	Settembre 2014


	TITOLO
	Percepire e Produrre



	OBIETTIVI DISCIPLINARI
	· Acquisizione dei pre- requisiti spazio - temporali. 

· Affinare il coordinamento oculo – manuale con semplici strumenti grafici.

· Esplorare immagini e forme presenti nell’ambiente coinvolgendo gli organi sensoriali.

· Sperimentare operativamente alcune tecniche grafico/pittoriche e manipolative in forma creativa.

	OBIETTIVO DI CITTADINANZA
	· Manipolare materiali diversi (riciclo) nel rispetto dell’ambiente circostante.

	CONTENUTI
	· Orientarsi nello spazio-foglio con linee tratteggiate, continue, in movimento.

· Disegnare a destra, sinistra, sopra, sotto …

· Utilizzo di strumenti grafici. 

· Conoscere ed operare con colori primari e secondari.

· Usare creativamente il colore.

· Tecnica del ritaglio. 

· Individuare il “davanti” e il “ dietro”. 

· Distinguere la figura dallo sfondo.

· Distinguere le figure, i colori , le forme e le dimensioni.

· Individuare e creare elementi modulari per composizioni ritmiche.

· Rappresentare se stesso con gli elementi essenziali (testa, tronco, arti).

· Discriminare immagini statiche ed in movimento.

· Associare colori ad impressioni.

· Cogliere la successione temporale in una sequenza di immagini.

· Produrre forme semplici in modo sempre più accurato e preciso.

· Utilizzare in modo creativo forme geometriche convenzionali.

· Utilizzare lo spazio in modo funzionale e creativo.

· Raccontare con il disegno esperienze personali e comuni alla classe.

· Illustrare attraverso una sequenza di immagini un vissuto, una storia, una filastrocca, una canzone in modo creativo.

· Realizzare un manufatto.

· Utilizzo delle forbici.

· Utilizzo di tecniche diverse.

· Utilizzare materiale diverso.

	FASI DI LAVORO METODOLOGIA
	· Attività di esplorazione della realtà circostante.

· Produzione di semplici immagini per potenziare la percezione visiva ( guidate  e libere) 

· Attività grafiche. 

· Ritaglio di immagini adatte al contesto.

· Decodifica di immagini isolate e in sequenza.

· Seguire le fasi di lavoro, i procedimenti e far applicare le tecniche acquisite con adeguata autonomia operativa.

	DISCIPLINE COINVOLTE , TEMPI PREVISTI
	    Lingua, Musica, Storia, Geografia, Matematica, Scienze Motorie e Sportive. 

   Primo e Secondo quadrimestre

	VERIFICA  
	· Decodificare semplici immagini.

· Produrre in modo creativo immagini grafiche/pittoriche e manufatti .



	COMPETENZE IN USCITA
	Saper ricavare informazioni dall’ambiente ed interagirne direttamente. 

Saper sperimentare tecniche diverse in modo creativo. 


