UNITA’  D’APPRENDIMENTO
	Ordine di scuola
	Scuola Primaria

	Classi
	Classe 4a

	Materia
	Tecnologia

	Ultima revisione
	Settembre 2014


	TITOLO
	 Strumenti e loro uso

	OBIETTIVI DISCIPLINARI
	· Vedere e osservare

- Eseguire semplici misurazioni nell'ambiente scolastico e non.

- Comprendere le indicazioni per eseguire semplici procedure.

- Rappresentare dati dell'osservazione attraverso tabelle, mappe, diagrammi, disegni e testi.

· Prevedere e immaginare

- Effettuare stime approssimative su pesi o misure di oggetti dell'ambiente scolastico.

· Intervenire e trasformare

- Utilizzare semplici oggetti o altri dispositivi comuni.

- Eseguire interventi di decorazione seguendo semplici procedure.

- Realizzare un oggetto utilizzando materiali di diverso tipo.



	OBIETTIVI DI CITTADINANZA
	· Riconoscere situazioni di rischio in ambito scolastico.

· Interagire con l’ambiente di apprendimento mettendo in atto comportamenti rispettosi.
· Prevedere le conseguenze di decisioni e comportamenti personali o relativi alla propria classe.


	CONTENUTI
	· Osservazione dell'ambiente scolastico e non.

· Realizzazione di  manufatti.

· Utilizzo di materiali di diverso tipo.



	FASI DI LAVORO METODOLOGIA
	· Esperienze di attività manuale.

· Esperimenti ed esercitazioni pratiche relativi al proprio vissuto.

· Giochi e attività.

· Rielaborazioni di attività disciplinari attraverso l'osservazione, la previsione e l'analisi.



	TEMPI PREVISTI
	· 1° e 2° quadrimestre.

	VERIFICA  
	· Osservazioni mirate.

	COMPETENZE IN USCITA
	· Sviluppa un atteggiamento di curiosità e di ricerca esplorativa.

· Analizza i fenomeni e la realtà e li descrive giustificando le proprie osservazioni e riflessioni.

· Sceglie e usa consapevolmente alcune modalità per rappresentare i dati di una esperienza.

· Utilizza un lessico specifico.



Ciascuna Unità di Apprendimento sarà adattata alle peculiarità della classe.
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	Il computer

	OBIETTIVI DISCIPLINARI

	· Utilizzare il PC e le sue periferiche.

· Conoscere e utilizzare le principali funzioni del sistema operativo in uso.

· Utilizzare semplici programmi.

         

	OBIETTIVI DI CITTADINANZA
	· Riconoscere situazioni di rischio in ambito scolastico.

· Interagire con l’ambiente di apprendimento mettendo in atto comportamenti rispettosi.

· Prevedere le conseguenze di decisioni e comportamenti personali o relativi alla propria classe.



	CONTENUTI
	· Funzione delle diverse parti del PC e delle sue periferiche.

· Utilizzo del sistema operativo e di alcuni pacchetti operativi.

· Giochi didattici.



	FASI DI LAVORO METODOLOGIA
	· Lezioni frontali.

· Esperienza diretta.

· Giochi e attività di gruppo.



	TEMPI PREVISTI
	· 1° e  2°quadrimestre

	VERIFICA  
	· Giochi

· Esercizi

· Schede

· Osservazioni in itinere

	COMPETENZE IN USCITA
	· Conosce e attiva semplici procedure informatiche.

· Realizza semplici elaborati personali.

· Conosce le principali funzioni del sistema operativo in uso.

· Assume comportamenti corretti  nell’ambiente di apprendimento.


Ciascuna Unità di Apprendimento sarà adattata alle peculiarità della classe.
